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Digitalis kultura 4. évfolyam
Témakorok
Témakor: A digitalis vilag koriil6ttiink

Javasolt 6raszam: 3 6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e elmélyulten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellenérzést végez;
e tarsaival egyuttmlkddve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilénbdz6 feladatokat,
Otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kdzds allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

e kozvetlen otthoni vagy iskolai kdrnyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt, felsorolja
fontosabb jellemzéit;

e Onalléan vagy tanitoi segitséggel valaszt mas tantargyak tanulasanak tamogatasahoz
applikacidkat, digitalis tananyagot, oktatéjatékot, képességfejlesztd digitalis alkalmazast;

e kezdetben tanitéi segitséggel, majd dnalléan hasznal néhany, életkoranak megfelel§
alkalmazast, elssorban informaciogyjtés, gyakorlas, egyéni érdekl6désének kielégitése
céljabal.

e ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informaciéforrast, digitalistananyag-
lelGhelyet.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

e A digitalis kbrnyezet elemeinek megnevezése

e Az online és az offline kdrnyezet 6sszehasonlitasa

e Adigitalis vilag alapvet6 dsszefiggéseinek megértése

e Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznalata

Fogalmak

internet, digitalis, szamitégép, mobileszkdzok, informacio, program, okoseszk6zok, adatok, tarolas,
keresés, applikacid, oktatéoprogram

Javasolt tevékenységek

Digitalis tananyagok alkalmazasa kulénb6z6 tudaselemek feldolgozasahoz, gyakorlasahoz
Programok futtatasa, ezekben személyre szabott beallitasok elvégzése



A tanulo kérnyezetében talalhaté digitalis eszk6z6k megnevezése, funkcioik korulirasa

Szituacids jatékok soran néhany informaciés tarsadalomra jellemzd élethelyzet eljatszasa

Mas tantargyak tanulasakor digitélis eszk6zok alkalmazésa a differencialt tanulasszervezés soran
Kisiskolasok szamara készlilt portalok latogatasa, az ott talalhaté alkalmazasok hasznalata

Témakor: A digitalis eszk6zok hasznalata

Javasolt 6éraszam: 7 ora
Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e elmélyllten dolgozik digitalis kérnyezetben, 6nellenérzést végez;
e Kkivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok kozil azokat, amelyek az adott
probléma megoldasahoz szikségesek.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

e megfogalmazza, néhany példaval alatamasztja, hogyan kdnnyiti meg a felhasznalé munkajat az
adott eszk6z alkalmazasa;

e a feladathoz, problémahoz digitalis eszkdzt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznaléi feluletet
valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

e egyszerl feladatokat old meg informatikai eszk6zokkel. Esetenként tanitéi segitséggel 6sszetett
funkciokat is alkalmaz;

e kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok hasznalataval kapcsolatban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

e Digitalis eszk6zok és fébb funkcidinak megnevezése
e Adigitalis eszk6zOk hasznalataval 0sszefliggd balesetvédelmi szabalyok ismerete
e Digitalis eszkdzdk hasznélata
e Digitalis eszkdzdk védelme
e Problémamegoldas digitélis eszkdzzel
o A digitalis eszkdz hasznélatanak korlatai
e Applikacidk alkalmazasa, programok futtatasa telefonon, tableten, notebookon vagy asztali
szamitogépen
e Digitalis eszk6zdk egyszer(ibb beallitasi lehetéségei
Fogalmak

digitalis eszk6dz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis fényképez&gép, digitalis
kamera, adattarolas, egér, billentylizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- és bekapcsolas,
Ujrainditas, beallitasok, fliggéség, menu

Javasolt tevékenységek

Digitalis eszkdzok lizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfelelé hasznalata
Digitalis eszk6zok hasznalata egyszeri tantargyi feladatok megoldasahoz



Az egyéni érdekl6désnek megfelel6 ismeretek gy(jtése digitalis eszkdz segitségével

Ervelés a tudatos digitaliseszkdz-hasznalat mellett, az értelmetlen tulzott hasznalat ellen
Beallitdsok elvégzése digitalis eszk6zokon

Néhany digitalis eszkdz kezelbszerveinek megnevezése, bemutatasa és biztonsagos hasznalata
Adott probléma megoldasahoz digitalis eszk6z kivalasztasa, érvelés a valasztas mellett

Témakor: Alkotas digitalis eszkozokkel

Javasolt 6éraszam: 9 o6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e elmélyllten dolgozik digitalis kérnyezetben, 6nellenérzést végez;

e megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, Iétrehozott, megvaldsitott
eljarasokat;

e tarsaival egyuttmikodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kilénb6zé feladatokat,
Otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kdzds allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

e adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

e grafikai alkalmazassal egyszer(, kdzvetlenll hasznosulo rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;

e adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

e egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

e egyszerl prezentaciot, dbrat, egyéb segédletet készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

e Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazasa

o Képes dokumentum modositasi lehet8ségeinek ismerete és alkalmazasa
o Az elkészitett produktum mentésének és megnyitasanak ismerete

e Alkalmazoi készségek alapozasa és fejlesztése

e Azonos funkcidju alkalmazasok 6sszehasonlitasa

e Egy adott szoftver funkcidinak és lehetségeinek értelmezése

e Rajzoldprogram alapfunkcioi, rajzeszkdzok alkalmazasa

Fogalmak

rajzoléprogram, mentés, mentés masként, mend, rajzeszkdz, alkalmazas, szerkesztés, visszavonas,
modositas, képfajl, digitalis fotd

Javasolt tevékenységek

Az iskolai feladatoknak és az egyéni érdekl6désnek megfeleld rajz készitése digitalis eszkdzzel
Az adott célnak megfelelé digitalis produktumok Iétrehozasa 6nalléan, illetve projekt keretében



Valasztas az adott program altal biztositott lehetéségek kozdl

Az adott alkalmazas beallitasainak hasznalata

Az elkészilt alkotasok mentése

Korabban elkészitett digitalis alkotasok megnyitasa, médositasa

A sajat és az osztalytarsak digitalis alkotasainak értékelése tdbb szempont alapjan

Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése

Mérlegelés, indoklas az adott probléma megoldasa soran megvaldsitott digitaliseszk6z-hasznalattal
kapcsolatban

Témakor: Informacidszerzés az e-Vilagban

Javasolt 6raszam: 4 6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e elmélyllten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellenbrzést végez;
e arendelkezésére allé eszkdzokkel, forrasokbdl meggy6z6dik a talalt vagy kapott informaciok
helyesseégérol.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

e informaciot keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt.

e allitasokat fogalmaz meg grafikonokrol, infografikakrol, tablazatokrol; a kapott informaciokat
felhasznalja napi tevékenysége soran;

e informaciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara;

e Kkivalasztja a szamara relevans informaciét, felismeri a hamis informaciot;

e képes feladat, probléma megoldasahoz megfelel6 applikacio, digitalis tananyag, oktatéjaték,
képessédfejleszt6 digitalis alkalmazas kivalasztasara.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

o Alkalmazoi készségek fejlesztése

e Bodngészdprogram alapfunkcidinak ismerete

e Egyszerl kulcsszavas keresés alkalmazasa

e Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informaciokkal, azok felismerésével kapcsolatban

e Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban

e Egyszeri infografika, diagram értelmezése, allitdsok megfogalmazasa a leolvasott adatokkal
kapcsolatban

Fogalmak

bdngészbprogram, keresés, hamis informacio, nem megbizhaté weboldalak, kulcsszo, keresékifejezés,
alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés, talalat

Javasolt tevékenységek



Adatok gylijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, névényekkel, eseményekkel
kapcsolatban

Informaciokeresés kulcsszavak segitségével

Allitasok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tablazat, grafikon alapjan

Az interneten gy(jtott informacidk felhasznalasa érveléshez, véleményalkotashoz

Ellen6rzések végzése egy talalt informacio hitelességével kapcsolatban

Témakor: Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

Javasolt 6raszam: 3 6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e elmélyllten dolgozik digitalis kérnyezetben, 6nellenérzést végez;
e egyszer( eljarasokkal meggy8zd6dik néhany, az interneten talalt informacio igazsagértékérél.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

e tisztaban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megdérzésére, ismer néhany példat az e-
Vilag veszélyeivel kapcsolatban;

e ismeri és haszndlja a kapcsolattartas formait és a kommunikacio lehetéségeit a digitalis
kdrnyezetben;

e ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak elényeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

e kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zdk oktatasi célu felhasznalasaval
kapcsolatban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

e A személyes adat fogalmanak értelmezése

e Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetéségeinek bemutatasa és gyakorlasa

e Kozvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipulalt képekkel, videdkkal kapcsolatban
e Az online kommunikacié etikai és biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa

e Az online fligg6ség jellemzdinek ismerete

e A személyes adatok védelme

e A mobileszk6zdk alkalmazasanak elényei és veszélyei

Fogalmak

internetes zaklatas, internetfliggéség, jatékfliggéség, alhir, blokkolas, kizaras, jelentés, bizalmas
informaciok, jelszo, személyes adat

Javasolt tevékenységek

Ervelés egy informacié hitelességével kapcsolatban

Példak gyljtése az internetes zaklatasok néhany megjelenési formajarol

Szituacids jaték eljatszasa az internetes tamadasok, zaklatasok esetén torténé segitségkérés néhany
formajarol



Tanacsok megfogalmazasa, napirend készitése a tulzott digitaliseszkdz-hasznalat ellensulyozasara,

kikliszobolésére

Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan ovni szikséges a digitalis

kommunikacié soran

Témakor: A robotika és a kddolas alapjai

Javasolt 6éraszam: 8 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyulten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellenbrzést végez;

kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok kdzll azokat, melyek az adott
probléma megoldasahoz szikségesek;

eredményétdl fliggben modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszeri
tevékenységsorokat;

alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszeri esetben
modositja azokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

értelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszer(i eszk6zok
segitségével megvaldsitja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi [épésekbdl
allo, adott sorrendben végrehajtandé cselekvést;

egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi Iépésekre bont, értelmezi a Iépések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhat6 kimenetelét;

feladat, probléma megoldasahoz tdbbféle algoritmust probal ki;

a valodi vagy szimulalt programozhatd eszk6z mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a
kodsorozatot a kivant eredmény eléréseéig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;
adott feltételeknek megfeleld kddsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket
jelenit meg padloérobottal vagy mas eszkozzel.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Egyszer(, hétkdznapi algoritmusok felismerése, tevékenység utjan torténé megvaldsitasa
Algoritmusok dsszehasonlitasa, elemzése

Algoritmus lépésekre bontasa

Algoritmus kivalasztasa

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszer(i eszkdzok segitségével

Egyszerl algoritmusok kédolasa pl. padlérobottal

Adott problémahoz algoritmus valasztasa

A robotok szerepének bemutatasa

Kodolas tevékenységgel



e Kodolas grafikus fellleten
e Néhany elemi [épésbdl allo algoritmus tudatos alkalmazasa, mddositasa

Fogalmak

robot, elemi Iépések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kéd, kédolas, végrehajtas,
modositas, utasitas, elagazas

Javasolt tevékenységek

Néhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakasa, melyet mindennapi tevékenységeink soran alkalmazunk
Adott utasitasoknak megfelel6 mozgas (Ieépegetés) egy kijeldlt terlileten, robotpalyan

Algofejtorék megoldasa modell segitségével

A robot adott feltételek alapjan végzendé mozgasanak megtervezése, kirakasa jelekkel, a mozgasok
lelépegetése

Utvonalak tervezése, kodolasa adott feltételek alapjan

Egyszer(i mozgasok kodolasa padlorobottal

A robot mozgasanak elemzése

Az adott kddsor médositasa ujabb feltételek alapjan

Torténetek mesélése a robot mozgasaval kapcsolatban

Onallo torténetek kddolasa robot segitségével

Témakorok



