Matolcsy Miklds Altalanos Iskola helyi tanterv

Digitalis kultura 5. évfolyam
Témakorok

Témakor: Robotika

Javasolt 6raszam: 5 éra
Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;
e adatokat gy(jt szenzorok segitségével,
e mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
e ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit.
Fejlesztési feladatok és ismeretek

e Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

e Algoritmus készitése lépésekre bontassal

e Algoritmusok megvalésitasa, modellezése egyszer(i eszk6zok segitségével

e A gyakorlati életbdl vett egyszerl problémak megoldasa algoritmusok segitségével

e Robotvezérlési alapfogalmak

e Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

o Az egylttmikddési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran

Fogalmak
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kddolas, vezérlés
Javasolt tevékenységek

Alapszolgaltatasokat nyujté program elballitasa blokkprogramozas segitségével

Blokkprogramozas hasznalataval az események és azok kezelésének megismerése egyszeri jatékok
készitése kapcsan

Robotok vezérlése blokkprogramozassal

Geometrikus abrak utjan mozgo robot programozasa

A kdérnyezeti akadalyokra reagéalo robot programozasa

Témakor: Algoritmizalas és blokkprogramozas



Javasolt 6éraszam: 7 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti, hogyan torténik az egyszeri algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zdkon;
egyszer( algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kddolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

megkuldnbdzteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;

ismeri és hasznalja a programozasi kdrnyezet alapvet6 eszkdzeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a
tanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Hétkdznapi tevékenységek és informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése,
tervezése

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirasanak maédja
Nem szamitdégéppel megoldando feladatok algoritmizalasa

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Szekvencia, eldgazasok és ciklusok; egyszer( algoritmusok tervezése az alulrél felfelé épitkezés
és a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

A programozas épitékockai

Szamok és szbveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kérnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu elagazas; ciklusok fajtai

Animacid, grafika programozasa

A program megtervezése, kédolasa

Tesztelés, elemzés

Fogalmak

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet, problémamegoldé

tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, eldgazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel,

algoritmustervezés, 1épésenkénti finomitas elve, fejlesztéi felllet, blokkprogramozas, kodolas, tesztelés,

elemzés, hibajavitas

Javasolt tevékenységek

Eletkornak és érdeklédési kbrnek megfelelé hétkdznapi tevékenységek és informaciéaramlasi folyamatok

algoritmusanak elemzése, tervezése



Az algoritmizalas nem szamitdgépes megvaldsitasa, az algoritmus eljatszasa, személyes élmények
szerzése

Vezérl6szerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

Valtozok hasznalatat igényl6 folyamatok programozasa, és a kimeneti eredmények elemzése
szélséséges bemeneti értékek esetén

Projektmunkaban egyszeri részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitdsaval

Jol részekre bonthato projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkaban

Mozgasok vezérlése valds és szimulalt kdrnyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése
Objektum tulajdonsaganak és viselkedésének beallitasat igényld feladat megoldasa blokkprogramozasi
kérnyezetben

Témakor: Online kommunikacio

Javasolt 6éraszam: 3 6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehetéségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
e ismeri és betartja az elektronikus kommunikaciés szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

e tisztdban van a halézatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehet8ségeket;
e 0Onalléan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhészolgaltatasokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

e Online kommunikacios csatornak 6nallé hasznalata, online kapcsolattartas
e Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében

e Online identitas védelmében teendd lépések, hasznalhatd eszkdzok

e Adattarolas és -megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

Fogalmak
online identitas, e-mail, chat, felhészolgaltatasok, adattarolas, megosztas
Javasolt tevékenységek

Elektronikus levél irasa, Uzenetkild6 és csevegbprogram hasznalata az elektronikus kommunikacio
szabdlyainak betartasaval

Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsol6do
csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositd lehetéségek hasznalata az online kommunikaciés alkalmazasokban



Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédé projektben adatok tarolasa és
megosztasa a csaladi és az iskolai kdrnyezet elektronikus szolgaltatasai, felhészolgaltatasok
segitségével

Témakor: Szovegszerkesztés

Javasolt 6éraszam: 6 ora
Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
e egy adott feladat kapcsan énalléan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

e ismeri és tudatosan alkalmazza a széveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografiajara vonatkozé alapelveket;

e a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a széveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a szlikséges objektumokat;

e ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszk6zdket (példaul helyesiras-ellenérzés, elvalasztas);

e etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

e SzoOvegszerkesztési alapelvek

e Szoveges dokumentumok létrehozasa, formazasa

e Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

e A dokumentum céljanak megfeleléen képek valasztasa, beillesztése, atméretezése, elhelyezése
e Adott tandrai, iskolai, hétkdznapi problémahoz dokumentum készitése

e Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-ellenérzés, elvalasztas

e Az informécioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

Fogalmak

szbvegbevitel, megnyitas, mentés, kijeldlés, masolas, torlés, athelyezés, szévegegységek, karakter,
karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés formazasa,
behuzas, margd, lapméret, helyesiras-ellendrz6, elvalasztas, kép beillesztése, képméret valtoztatasa,
informacioforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai

Javasolt tevékenységek

Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betl- és bekezdésformatumok elemzése

Egyszerl hétkdznapi szOveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztato tablak,
napirend, menu

Képeket, abrakat, kulonb6z8 karakter- és bekezdésformazassal készilt szovegeket, szimbdlumokat
tartalmazé dokumentumok készitése, példaul termékismerteték, cimkék

Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nallé szerkesztése



Az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz, adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolédé széveges
dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas készitése vagy egy foldrajzi tertlet
bemutatasa

Témakor: Bemutatokészités

Javasolt 6éraszam: 4 o6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e egy adott feladat kapcsan énalléan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

e ismeri és tudatosan alkalmazza a szdveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografiajara vonatkozé alapelveket;

e etikus médon haszndlja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

e ismeri a prezentacidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
e a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a széveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a szuikséges objektumokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

e SzOveget, képet tartalmazé prezentacié létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa
e Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacié szerkesztése

e Bemutatdszerkesztési alapelvek

e A bemutatd objektumaira animaciok beallitasa

e Iskolai, hétkdznapi problémak k6z6s megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

e Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

Fogalmak

prezentacio, animacid, dokumentumformatum, csoportmunka eszkdzei, Iényegkiemelés,
informacioforrasok etikus felhasznalasa

Javasolt tevékenységek

Minta alapjan bemutato létrehozasa, paramétereinek beallitasa

Feladatleiras alapjan prezentacié szerkesztése

Prezentéacio készitése kiseléadashoz (a digitalis kultirahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problémahoz kapcsolédé feladat)

Bemutaté készitése projektmunkaban végzett tevékenység 6sszegzéséhez, bemutatasahoz, a megfelel
szerkezet kialakitasaval, az informaciéforrasok etikus hasznalataval

Témakor: Multimédias elemek készitése

Javasolt 6raszam: 4 6ra
Tanulasi eredmények



A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e digitalis eszkdzokkel 6nalldéan rogzit és tarol képet, hangot és videot;
e digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

e ismeri egy bittérképes rajzoléprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
e bemutatokészitd vagy szdvegszerkesztd programban rajzeszkdzdkkel abrat készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

e Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozasa, 6sszehasonlitasa,
szerkesztése és illesztése kiilonb6z6 tipust dokumentumokba

e Digitalizal6 eszk6z0k megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése

o Képszerkesztési mlveletek: beillesztés, vagas, kitdltés, kijeldlés, szinvalasztas, feliratozas,
retusalas, képméret valtoztatasa, transzformacidk

e Mas tantargyaknal felmeril6 problémak megoldasa grafikai programmal: abrak készitése, képek,
fotdk szerkesztése

Fogalmak

rajz, rasztergrafika lIétrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép, hang, video digitalis
rogzitése; digitalizalé eszkoz, képszerkesztési miveletek, transzformaciok, szinvalasztas, retusalas,
képméret valtoztatasa

Javasolt tevékenységek

Kép, hang és video 6nall6 rogzitése és tarolasa digitalis eszk6zokkel, digitalis fényképez8géppel,
okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddoé témaban

A térolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros és kiscsoportos munkaformaban
A sajat eszkdzzel készitett képbdl, videdbdl képrészlet kivagasa prezentacidohoz valé felhasznalas
céljabol

Képkorrekcio végrehajtasa sajat készitésl digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz vagy
feldolgozashoz sziikséges

Bittérképes rajzoléprogrammal abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédé témaban
Bemutatdkészité vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszk6zokkel abrakészités mas
tantargyak tananyagahoz kapcsol6édé témaban

Témakor: Az informacids tarsadalom, e-Vilag

Javasolt 6éraszam: 3 6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;
e ismeri az informacids technoldgia fejlédésének gazdasagi, kdrnyezeti, kulturalis hatasait.



A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

e Onalléan keres informaciot, a talalatokat hatékonyan sz(iri;

e azinternetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési (irlapjat helyesen tolti ki;

e ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovéjét;

e védekezik az internetes zaklatas kilonb6z6 formai ellen, szikség esetén segitséget kér.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

e Az informacio szerepe a modern tarsadalomban

e Informacidkeresési technikak, stratégiak

e Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

e Az informatikai eszk6zok hasznalatanak kévetkezményei a személyiségre és az egészségre
vonatkozoan

Fogalmak

e-Vilag; e-ugyintézés; virtualis személyiség; informacios tarsadalom; adatbiztonsag; adatvédelem;
digitalis eszk6zoktél vald fliggdség

Javasolt tevékenységek

Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

Nyilvanos és barati férumba hozzaszélas, posztolas, masok hozzaszolasanak értékelése

A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacios szabalyok értékelése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmertlé problémak megismerése, valamint az ezeket
megel&z8 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitasok megismerése, hasznalata
Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzO0sségi portalokon, keresémotorok hasznalata kozben
rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrdl, személyes profilokrol

Erdeklédési kdrnek, tanulmanyoknak megfeleléen informaciok keresése valamelyik keresémotorban, és a
talalatok hatékony sziirése

Témakor: A digitalis eszk6zok hasznalata

Javasolt 6éraszam: 2 6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai eszk6z6k kozul;
e 0Onalléan hasznalja az operacios rendszer felhasznaldi fellletét;

e 0Onalléan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhészolgaltatasokat;

e hasznalja a digitalis hal6zatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

e 0Onalléan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhészolgaltatasokat;
e az informatikai eszk6zoket dnalléan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkertli, és elharitja
az egyszerlbb felhasznaldi szintl hibakat;



e értelmezi az informatikai eszkdzdket mikdodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl beszamol.
Fejlesztési feladatok és ismeretek

e Az informatikai eszk6z06k egészségre gyakorolt hatasai

e Az informatikai eszk6zok miikddési elveinek megismerése és hasznalata

e Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabdl fontos mikddési elvek és paraméterek

e Az informatikai eszk6z6k, mobileszk6zok operacios rendszerei

e Tudatos felhasznaldi magatartas erdsitése, a felelés eszkdzhasznalat kialakitasa, tudatositasa;
etikus informacidkezelés

e Felh6szolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriletei, virtualis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése

e Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhében

Fogalmak

adat, informacio, hir, digitalizalas, minéség, ergonémia, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios
eszkozok, fajl, fajimiveletek, mappa, mappamdiveletek, mobileszkdzok operacids rendszere, helyi
halézat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés

Javasolt tevékenységek

A digitalis eszkdzok feladatot segité felhasznalasa projektfeladatokban

Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozo allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok megosztasa
a tarsakkal a felh6észolgaltatason keresztul

Projektfeladathoz kacsoléddan hasznalando perifériak lehetéségeinek megismerése, hasznalata



