Matolcsy Miklds Altalanos Iskola helyi tanterv

Vizualis kultura 8. évfolyam

Témakorok

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok

Javasolt 6éraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizualis jelenségeket, mialkotasokat dnalldan is pontosan, részletgazdagon szévegesen
jellemez, bemutat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiracidkat keres tébbféle
forrasbal;

szOveges vagy egyszerl képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg és
csoportmunkaban is;

kllonb6z6 mivészettdrténeti korokban, stilusokban készUlt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkllénboztet és 6sszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkotdtevékenysége soran Ujrafogalmazza a latvanyt;

tetszésitélete alapjan alkotasokrdl informaciokat gydijt, kifejezéerd és a kdzvetitett hatas
szempontjabdl csoportositja, és megallapitasait felhasznalja mas szituaciéban;

megfogalmazza személyes viszonyulasat, értelmezését adott vagy valasztott mivész alkotasai,
tarsadalmi reflexioi kapcsan.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Adott vagy valasztott — klasszikus, modern, kortars — miivészettorténeti korban, stilusban készilt
alkotasok, épitmények 6sszehasonlitd, elemzésébdl (pl. kora kdzépkori és reneszansz vagy
barokk és XX-XXI. szazadi emberabrazolas, klasszikus és modern épitészet anyaghasznalata,
figurativ és nonfigurativ abrazolas a modern mivészetben) szarmazo tapasztalatok
megfigyelése, elemzése (pl. stilusjegyek, kifejezberd, hataskeltés, anyaghasznalat és funkcid) és
felhasznalasa az alkotas soran. Az adott témahoz tarsitott korszakra, stilusra jellemz6 elemek,
karakter felhasznalasaval vagy hangsulyozasaval fantaziat, bels6 képeket, intuiciot felhasznald
feladatok megoldasa (pl. mlivek atdolgozasa, parafrazis készitése, tarsasjaték, szamitogépes
jaték tervezése, prezentacio, szinhazi, filmes latvanyterv, irodalmi, zenei illusztracio).

Kulonbdz6 korbdl és kultirabol szarmazé mivek csoportositasa kilénbdzd szempontok (pl.
muifaj, technika, kifejez6eszkoz, tériség, ml célja) szerint.



Fogalmak

képzémivészeti miifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, kortars miivészet, mivészi kifejezés, parafrazis,

vizualis napld, latvanyterv

Javasolt tevékenységek

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio

Javasolt 6éraszam: 5 o6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkotémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tébbféle
forrasbal;

elvont fogalmakat, mivészeti tartalmakat bels6 képek 6sszekapcsolasaval bemutat, magyaraz és
klonboz6 vizualis eszkdzokkel megjelenit;

a vizualis problémak vizsgalata soran dsszegyjtott informaciodkat, gondolatokat kiilénb6z6
szempontok szerint rendez és 6sszehasonlit, a tapasztalatait kiilénb6z6 helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja;

latvanyok, képek, médiaszévegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
maodon kifejezi, megjeleniti felszinre keruld érzéseit, gondolatait, asszociacioit;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Gtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Mivészeti éimények (pl. zene, szinhaz/mozgas, médiajelenség) vizualis megjelenitése, atirasa
kilonbdz6 eszkdzokkel (pl. festés, kollazs, installacio, fotd, révidfilm) dnkifejezé alkotasokban. A
megjelenités rovid szdveges értelmezése.

Elvont fogalmak (pl. hiiség, szabadsag, harmonia, zsarnoksag, szorongas) valtozatos vizualis
megjelenitésére mialkotasok gy(jtése (pl. tabld, prezentacid) egyénileg vagy csoportmunkaban.
A gyljtemények bemutatasa, vitathatd mialkotasok kapcsan az érvelés gyakorlasa.

Példaként korabban latott mialkotas stilusjegyeit felhasznalva 6nallé alkotomunka mas elvont
fogalom megjelenitése céljabadl.

Adott alkot6 (pl. Baldessari, Bacon, Caravaggio, Chagall, Csontvary, Dali, Escher, Giacometti,
Giotto, Haring, Michelangelo, Modigliani, Monet, Moor, Munkacsy, Rembrandt, Shiota, van Gogh,
Vasarely, Vermeer) vagy valasztott stilus (pl. bizanci, expresszionizmus, gotika,
impresszionizmus, pop-art, reneszansz, szlrrealizmus) jellemzg&inek, stilusjegyeinek
Osszegyljtése és a gyjtott informaciok felhasznalasa jatékos alkoté feladatokban (pl. mifaj vagy
médium csere, életmibe ill6 ,hamisitvany” krealasa, 6ltdzet kollekcio tervezése)

Adott latvany, targy egyuttes (pl. félhomaly, ellenfény, alulnézet, letakart beallitas, felborult pad,
kiborult kuka, kotél, tlzolt6 kalapacs, fél par strandpapucs) vizualis abrazolasa (pl. foto, rajz,



festés, plasztika), majd a latvany kiegészitése, tovabbgondolasa valasztott vizualis alkotasok (pl.
Matisse: Csendélet kék asztalon, Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic, Munch: Sikoly, Vermeer:
Geografus,) képi elemeinek felhasznalasaval a személyes mondanivalé érdekében (pl. a felborult
padtél megrémiilt lany, A geografus csodalkozva vizsgalja a félhomalyban a fél par
strandpapucsot)

A XIX-XX. szazadi magyar miivészet legjelentésebb alkotasainak megismerése (Barabas,
Borsos, Csontvary, Madarasz, Munkacsy, Paal stb.), egy-egy alkotashoz televiziés miiveltségi
vetélkeddk stilusaban valtozatos tesztkérdések irdsa egyénileg vagy csoportban. Egyéni
felkészilés utan a vetélkedd eljatszasa

Fogalmak

vizuadlis atiras, kiemelés eszkozei, fény- és szinhatas, kontraszt, szinkontraszt, enteriér

Javasolt tevékenységek

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejez6eszkozei

Javasolt 6éraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiracidkat keres toébbféle
forrasbal;

vizuadlis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszévegek vizsgalata, 6sszehasonlitdsa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotod tevékenységében felhasznalja, egyénileg és
csoportmunkaban is;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes médon
kifejezi, megjeleniti felszinre kerul8 érzéseit, gondolatait, asszociacioit;

vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkdzeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a mozgdékép miikddésének értelmezése (pl. idészervezeés,
képkivagas/kameramozgas, plan, hanghatas) majd kreativ alkalmazésa 6sszetett feladatokban
(pl. storyboard készitése megadott képkockabdl kiindulva, rovidfilm készitése megadott
fogalombdl vagy fotdbdl kiindulva), mely a médium sajatos (nyelvi) mikddésének felismerését
célozza meg.

Példak alapjan a technikai képalkoto, digitalis médiumok (pl. sajtéfotd, hiroldal, blog, filmetid,
klip, videdinstallacio) hétkbznapi kommunikacios, tovabba személyes és miivészi kifejez6
szandékanak 0sszehasonlitasa.

Fogalmak



cimrend, tipografia, illusztracio, képalairas, link, banner, kameraallas, kameramozgas

Javasolt tevékenységek

Témakor: Id6beli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének

lehetdségei

Javasolt 6éraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a valdsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon generalt
képeket, torténeteket szévegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszdvegek vizsgalata, 6sszehasonlitasa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkoto tevékenységében felhasznalja, egyénileg és
csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és szbveg, a kép és
hang viszonyaban rejlé lehetéségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

adott témat, id6beli, térbeli folyamatokat, térténéseket kdzvetit tjabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a tér és id6 valds érzékelésének, latvanyanak, térvényszeriiségeinek
megfigyelése és dsszevetése a kuldnbdzd korok teret és idébeliséget abrazold, megjelenitd
madjaival, (pl. 6kori egyiptomi, kdzépkor, reneszansz, barokk, impresszionizmus, XX-XXI. szazad
mivészeti torekvései).

A tér, térbeliség (pl. kérhazi folyoso, vagyott szoba, metréallomas) abrazolasa az egy iranypontos
perspektiva szabalyaival. Az elkészilt alkotasok, rajzok kiegészitése (pl. személyes széveggel,
sajat fotoval, képrészlettel, mUalkotasok szerepldivel).

A két irdnypontos perspektiva szabalyainak megismerése, alkalmazésa szdgletes testek rajzi
megjelenitésében.

Egymeéret(i axonometria felhasznalasaval készllt, irredlis tereket bemutaté maalkotasok (pl.
Vasarely, M.C. Escher, Orosz Istvan mivei) szerkezeti elvének megfigyelése utan valtozatok
6nallo alkotasa.

A mozgokép mikddésének, a mozgas illuzidkeltésének és kezdeti animacids filmek
technikatorténeti hatterének megismerése utan (pl. Muybridge, Lumiere, Funny faces) stop
motion tipusu animaciés kisfilmek készitése csoportban.

Fogalmak



allokép, mozgokep, képes forgatokonyv, fazis, perspektiva, axonometria

Javasolt tevékenységek

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete

Javasolt 6éraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres toébbféle
forrasbal;

a valdsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon generalt
képeket, torténeteket szévegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

vizualis megjelenités soran hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis
eszkozeit, egyénileg és csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és szbveg, a kép és
hang viszonyaban rejl6 lehetéségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

nem vizualis informaciokat (pl. szamszerl adat, absztrakt fogalom) kulénb6zé célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi Gzenetté alakit;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkdzok segitségével
prezentalja.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a nyomtatott és online sajté tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)
alkalmazott fontosabb figyelemvezetd, kiemeld eljarasok értelmezése (pl. cimrend, betiméret,
tipografia, széveg és képi illusztracio viszonya, képalairas, linkek, hang-és képanyagok) és
felhasznalasa jatékos tervez6 feladatokban (pl. hiroldal tervezése az osztaly szamara, sajat profil
tervezése) egyénileg és csoportmunkaban.

Nem vizualis informéciok (pl. szamszerl adat, absztrakt fogalom) kilénbdz8 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi Uzenetté alakitasa (pl. rajz, festés,
térbeli konstrukcio, fotd, film, installacio, szamitdgépes infografika, fényjaték segitségevel),
és/vagy sajat jelzésrendszer alkalmazasaval (pl. szubjektiv térkép, ,hangulathémérg”).
Kulénbdzb helyzetekben (tanulasi, hétkdznapi, utazasi, fiktiv, dramatikus) az adott szituacidhoz,
tartalomhoz, kdzlési szandékhoz és a személyes érdekl6déshez leginkabb illeszkedd, kifejez6 és
valtozatos vizudlis eszk6zokkel prezentacio létrehozasa, a gondolatok, tervek, vélemények,
észrevételek bemutatasahoz (pl. tabld, képfolyam, diagram, digitalis prezentacio).

Példak alapjan direkt kommunikacios célok érdekében kép és szdveg vizualis és
fogalmi/széveges lzenetének tanulmanyozasa, azok egymast befolyasold, modosito, erdsits,
illetve gyengitd hatasanak vizsgalata jatékos feladatokban (pl. adott kép tovabbgondolasa



kildénboz6 képalairasokkal, ,elromlott TV”: csak kép vagy csak hang alapjan a szituacié
reprodukalasa).

Fogalmak

verbalis és vizualis kommunikacio, kdzlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, sirités

Javasolt tevékenységek

Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

Javasolt 6éraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizualis jelenségeket, mialkotasokat dnalldéan is pontosan, részletgazdagon szévegesen
jellemez, bemutat;

alkotémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tébbféle
forrasbol;

kilénb6z6 mivészettdrténeti korokban, stilusokban készUlt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkllénboztet és 6sszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkotétevékenysége soran Ujrafogalmazza a latvanyt;

kiilénb6z6 korok és kulturak szimbdlumai és motivumai kdzll adott cél érdekében gydjtést végez,
és alkoto tevékenységében felhasznalja a gyljtés eredményeit;

adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkdzok segitségével
prezentalja;

adott téma vizualis feldolgozésa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetéségeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Targyak atalakitasa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, alcazas, stilusvaltas)
érdekében, a torténeti korok és a modern design targyainak vizsgalatan keresztil. Egyszeri
miszaki jellegl abrazolas segitségével (pl. metszetrajz, vetlleti dbrazolas) a sajat tervek
megjelenitése szabadkézi rajzban.

Személyes targyak (pl. 6lt6zek, fontos targyak, kdzvetlen otthoni kdrnyezet) elemzése és
megjelenitése a személyes stilus bemutatasa érdekében, tetszdlegesen valasztott eszkdzokkel
(pl. stiluslap, divatrajz).



e Lakohelyének (vagy a magyar népmiivészeti tajegységek egyikének) jellemzd diszitémotivumait
felhasznald, dnalldan gydijtétt inspiracios forras segitségével mintatervezés kilonbdz6 1éptékben,
és a minta felhasznalasa a kornyezetalakitasban (pl. festett faldekoracioé tervezése a
kiindulasként hasznalt magyar tajegység kozosségi tere, épllete szamara).

Fogalmak
metszetrajz, vetlleti abrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus

Javasolt tevékenységek
Témakor: Koérnyezet: Technolégia és hagyomany — Targyak, terek, funkcié

Javasolt 6raszam: 4 6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e kilénbozb korok és kulturak szimbolumai és motivumai kdzil adott cél érdekében gydjtést végez,
és alkoto tevékenységében felhasznalja a gyljtés eredményeit;

e alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

e adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

e adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkézhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

e adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetéségeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

e nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

Fejlesztési feladatok és ismeretek

e Példak alapjan épitett terek, téri helyzetek (pl. klasszikus és modern éplilet, labirintus,
térinstallacio) elemzé vizsgalata kiloénb6z8 vizualis eszkdzdkkel, a tér megjelenitésének (pl. 2D
és 3D) lehetGségeivel kisérletezve (pl. 2D-b6l 3D megjelenités: pop-up technika, papirplasztika,
makett készitése, 3D-bdl 2D megjelenités: épllet fotdi alapjan alaprajz ,rekonstrukcio”).

o A kdzvetlen kdrnyezet hasznos atalakitasa érdekében konkrét probléma feltarasa (pl.
térhasznositas az iskolaudvaron, szelektiv szemétgydjtés bevezetése, kdzosségi tér a
telepulésen), elemzése, a megoldas érdekében az dtletek vizualis rogzitése, majd a végleges
megoldasi javaslat kidolgozasa, modellezése és bemutatasa egyénileg és csoportmunkaban. Az
adott cél érdekében folyo tervezési folyamat 1épéseinek dokumentalasa.

e Személyes targy (pl. fulhallgatd, toll, telefontok) attervezése a funkcié megtartasaval, ugyanakkor
sajatos szempontok érvényesitésével (pl. abszurd vagy természet inspiralta formaalakitas, targy
a tavoli jov6bdl) a vizualis felmérésbdl szarmazé elemzé tapasztalatok (pl. mérés,



informaciogydjtés, otletek vazlatos megjelenitése) alapjan, a gazdasagos anyaghasznalat
érvényesitésével.

Fogalmak
épitészeti elem, l1épték, designgondolkodas, ergonémia, forma és funkcié 6sszefliggései

Javasolt tevékenységek



